A Timohovici AUTOTUTORIAL DE DESEN pasul m trepte І^PPTER Moscova • Sankt Petersburg • Nijni Novgorod ■ Voronej Rostov-pe-Don • Ekaterinburg • Samara * Novosibirsk Kiev ■ Harkov * Minsk Timohovici Alexandra Ivanovna Tutorial de desen Pas cu pas (+CD cu curs video) Director editorial Redactor principal Artist Corectori Aspect A Buglak E Kalyaeva L Aduevskaya E Pavlovici, N Terekh O Makhlina BBC ya UDC ( ) Timohovici A I T Tutorial despre desen Pas cu pas (+ CD cu curs video) - Sankt Petersburg: Peter, - p : ill Unii oameni cred că, fără a avea un talent special, este imposibil să înveți să desenezi Cu toate acestea, suntem gata să contestăm această afirmație, înarmați cu binecunoscutul proverb „Răbdarea și munca vor macina totul!” Învățând din această carte, în curând vei începe să desenezi atât de bine încât vei fi surprins chiar și tu La urma urmei, acesta este cel mai bun tutorial de până acum, a cărui eficacitate este mult mai mare decât toate celelalte Datorită unei aplicații unice - un CD cu tutoriale video de antrenament - vei putea „trăi” să vezi toate subtilitățile și secretele tehnicii de desen Toate drepturile rezervate Nicio parte a acestei cărți nu poate fi reprodusă sub nicio formă fără permisiunea scrisă a deținătorilor drepturilor de autor ISBN - - - - © LLC Editura „Piter”, SRL „Lider”, , Sankt Petersburg, B Sampsonievsky pr , a Beneficiu fiscal - clasificator integral rusesc al produselor OK - , volumul ; - literatură educaţională Semnat pentru publicare la Format * / Conv p l Tiraj Comanda Imprimat folosind tehnologia CtP la OAO Printing Yard im A M Gorki , Sankt Petersburg, pr Chkalovsky, Cuprins Introducere Capitolul artist Locul de muncă Materiale de lucru Poziția carenei și mâinile la desen Definiţia proportions elementele din imagine capitolul Perspectivă Construcția figurilor geometrice Transferul volumului prin clarobscur Contur Schiță liniară Schiță în ton capitolul Pisica atenta Cap de pisica Trandafir pisica asezata treizeci Fluture ramuri Pin Pară Trompă Cal cap de leu patru A zbura Frunză de arțar Barcă Mașină Peisaj Strada orașului Portret Fata plina Profil Capul rotit / Figura umană l Nud complet Figura din profil Personaje din basm Anime Micul personaj anime Personaje din Disney Fairy Tales Eroii basmelor rusești Glosar INTRODUCERE Desenul este una dintre cele mai interesante și mai interesante forme de creativitate Liniile libere ale unui desen realizat cu un creion pot reflecta întreaga lume A fi capabil să desenezi este foarte important, mai ales pentru oamenii creativi La urma urmei, desenul este baza oricărei arte plastice Dacă înveți să desenezi, atunci toate domeniile artelor plastice îți vor fi deschise Pentru a crea un desen, aveți nevoie doar de câteva instrumente simple Și, în același timp, desenul este o mare plăcere În plus, desenul dezvoltă observația, face mintea mai ascuțită, iar mâinile mai îndemânate Vei învăța să vezi frumusețea lumii din jurul tău și, în același timp, să gândești la figurat Transferând pe o foaie goală de hârtie imagini născute din propria imaginație sau aruncate cu ochiul din natură, artistul este liber să aleagă forma de afișare a acestora Le poate înfățișa cu o acuratețe aproape fotografică, sau le poate transforma, subordonându-le unei anumite idei plastice Toată lumea poate învăța să deseneze! Nu există o astfel de persoană care să nu fi luat niciodată un creion Și să nu reușească toată lumea Rembrandt, Dürer sau Repin - acest lucru, desigur, necesită un talent deosebit - dar oricine poate stăpâni legile construcției desenului, metodele de bază ale creării acestuia Și această carte te va ajuta cu asta Dacă țineți această ediție în mâini, atunci aveți deja un interes pentru desen și, poate, o dorință de a învăța să desenați Ei bine, niciodată nu este prea târziu pentru a câștiga încredere și noi abilități Merită să faci doar primul pas către dorința ta, iar ușa către o lume minunată se va deschide: vei simți ce plăcere este să fii creator Vei vedea că nu este atât de greu Publicația constă din trei capitole Din primele două, veți învăța câteva dintre fundamentele teoretice ale desenului Conținutul principal al cărții este al treilea capitol, care oferă exemple practice Veți putea vedea cei mai importanți pași în crearea unui desen, ceea ce vă va permite efectiv să învățați cum să desenați Poate că desenul nu va deveni o profesie căreia îți vei dedica toată viața Dar în orice caz, sper că după ce ai citit această carte vei avea un hobby minunat care să-ți aducă multă plăcere! CAPITOL CE TREBUIE SA STII PENTRU INCEPATORI ARTIST La locul de muncă Este posibil să ne imaginăm un maestru, de exemplu, un strungar sau un dulgher, care nu ar crede că locul de muncă, uneltele și tot ceea ce este necesar pentru muncă ar trebui să fie, în primul rând, la îndemână și, în al doilea rând, în stare excelentă? Artistul nu este diferit de orice alt profesionist Într-adevăr, un loc de muncă confortabil echipat corespunzător este în multe privințe cheia pentru a lucra cu succes la un desen: când totul este la îndemână, poți lucra fără să fii distras de nimic Desigur, nu toată lumea va putea organiza un atelier cu drepturi depline acasă, dar trebuie să te străduiești să te simți cât mai confortabil Alegeți un loc în apartamentul dvs pentru cursuri și echipați-l Cel mai convenabil loc pentru artist este considerat a fi un loc lângă fereastra de nord-est Aici, pe tot parcursul zilei, condițiile de iluminare ale naturii și hârtiei nu se vor schimba dramatic Ferestrele orientate spre est, sud sau sud-vest vor trebui agățate cu perdele albastre sau lipite cu hârtie absorbantă sau hârtie de calc pentru a obține o iluminare difuză chiar și convenabilă pentru lucru Petele luminoase de soare nu ar trebui să cadă pe hârtie Poziționați-vă lângă fereastră astfel încât lumina să cadă în stânga, iar umbra de la mână să nu cadă pe cearșaf cu desen Aseaza natura sau modelul putin in stanga locului de munca si la o asemenea distanta de la care sa poata fi vazut in intregime Cu cât obiectele sunt mai mari, cu atât distanța dintre tine și natură ar trebui să fie mai mare (Distanța minimă ar trebui să fie egală cu două sau trei dintre cele mai mari măsurători ale naturii ) Artistul trebuie să vadă în ansamblu nu doar ceea ce va portretiza, ci și opera sa Prin urmare, un desen sau o schiță ar trebui plasat nu mai aproape decât la distanță de braț Este recomandat să vă îndepărtați de serviciu cât mai des posibil (sau să o lăsați deoparte) pentru a o vizualiza de la distanță Deci vei vedea mai clar ce faci și, cel mai important, ce ai eșuat Un artist fără experiență nu observă adesea greșeli în desenul său tocmai pentru că nu l-a văzut de departe Pentru a lucra, trebuie să obțineți o mașină - un șevalet, pe care puteți fixa convenabil o pânză sau o foaie de hârtie într-un unghi convenabil și să desenați în timp ce stați sau stând în picioare Dacă nu există șevalet, puteți pune tableta pe un scaun sau o puteți ține în genunchi, sprijinind marginea de sus de masă În niciun caz nu trebuie să lucrați pe masă, așezând o foaie de hârtie pe orizontală În acest caz, nu veți putea vedea imaginea în mod normal Nu poți ține un creion în mână ca un stilou Ar trebui să înveți să desenezi stând (în picioare) la distanță de braț de șevalet și nu te sprijini pe cearșaf cu dosul mâinii și cu atât mai mult cu cotul Un artist începător are nevoie de o tabletă (un cadru de lemn cu o foaie de placaj bătută în cuie pe ea de aproximativ x , x , x cm), pe care este lipită hârtie de desen Se face așa Ungem marginile și colțurile tabletei cu adeziv PVA (partea frontală a placajului nu trebuie să fie unsă) Umeziți foaia de hârtie pregătită (dacă aveți o tabletă de x cm, atunci foaia ar trebui să aibă dimensiunea de aproximativ x cm) umeziți cu apă pe ambele părți și lăsați apa să se scurgă puțin Puneți foaia pe tabletă, ale cărei părți au fost unse cu adeziv până în acel moment se vor usca puțin Marginile hârtiei se vor extinde dincolo de marginile tabletei Cu mâinile curate, mișcări ușoare de la centru spre margini opt expulzați aerul de sub hârtie, netezindu-l pe tabletă Mâinile trebuie să se deplaseze uniform de la centru spre margini Apropiindu-vă de margini, îndoiți treptat hârtia peste părțile laterale ale tabletei Mișcările mâinii trebuie să fie uniforme în direcția de la centru spre margini Când hârtia se lipește de tabletă, reglați colțurile prinzând colțul cu ambele mâini și trageți ușor hârtia peste ea Nu apăsați puternic cu palmele pe hârtie, pentru a nu deteriora stratul superior Nu folosiți nasturi sau un capsator în loc de adeziv PVA - în acest caz, hârtia nu se va întinde uniform Puneți tableta întinsă pe ea cu hârtie pe orizontală, astfel încât hârtia să se usuce Nu folosiți dispozitive de încălzire Într-un mod natural, în poziție orizontală, tableta se va usca uniform, altfel hârtia va cădea în spatele cel puțin unui colț al tabletei Dacă nu reușești prima dată, încearcă din nou și cu siguranță vei reuși Și nu este necesar să faci o nouă tabletă pentru fiecare muncă Când lucrul este terminat, îl puteți tăia cu un cuțit de birou și îl puteți pune într-o mapă Se recomandă utilizarea vizorului pentru primele lecții practice Este o coală de hârtie A (sau proporțională cu aceasta) cu o fereastră de vizor care măsoară x , x , cm etc Privind natura înfățișată prin fereastra vizorului, aducând-o mai aproape de ochi (celălalt este acoperit ) sau îndepărtându-l, deplasând-o în sus sau în jos, puteți alege cea mai favorabilă aranjare a obiectelor din el Același aranjament al naturii ar trebui urmat în figură Angajați-vă în desen, mai ales la început, ar trebui să fie sub iluminare artificială Direcția și puterea sa pot fi schimbate cu ușurință, creând o varietate de condiții de iluminare pentru natură O lampă de podea este convenabilă pentru asta, așa că încercați să o obțineți Când sursa de lumină este plasată lângă o natură moartă sau un model, clarobscurul scoate în evidență forma cel mai expresiv Cu cât lampa este mai puternică și cu cât se află mai aproape de natură, cu atât clarobscurul va fi mai mare Dacă doriți să-i înmoaie tranzițiile pe obiecte, îndepărtați sursa de lumină de model, blocați intradosul cu transparent abajur sau înșurubați o lampă mai puțin puternică Dacă plasați o sursă de lumină în spatele unei naturi sau modele, forma tridimensională va arăta plată, silueta Iluminarea unei foi de hârtie nu trebuie să difere puternic de iluminarea naturii Dacă scrii o natură moartă puternic luminată, stând în semiîntuneric, ochii tăi se vor sătura rapid de tensiunea constantă Cel mai bine este să alternați clasele de desen în lumină artificială și naturală Materiale de lucru Locul de muncă al artistului poate conține diverse materiale și dispozitive: hârtie, creioane, un cuțit pentru ascuțirea lor, benzi de cauciuc, pixuri, cerneală și pene, diverse vopsele etc - în funcție de sarcina pe care și-a pus-o, care este cel mai potrivit pentru a o rezolva Hârtie Pentru desen se folosește hârtie de diferite grade: aspră sau mai netedă, albă sau colorată Alegerea se face în funcție de natura muncii prestate, din cauza rezultatului pe care doriți să îl obțineți Este mai bine pentru începători să deseneze pe hârtie durabilă, albă sau albăstruie, de bună calitate Va face un desen bun Imaginile la care va dura mult timp pentru a lucra ar trebui făcute pe hârtie Whatman Este dens, durabil, nu este liber, ușor susceptibil la abraziune cu o bandă elastică Hârtia de semidesen și hârtia de desen sunt, de asemenea, potrivite pentru lucrul pe termen lung cu un creion sau vopsele Ca suprafață de lucru, luați partea de hârtie a foii pe care rugozitatea este mai vizibilă Pentru pictura cu acuarelă, cea mai bună abordare este un dettorchon - un relief dens alb ca zăpada zece hârtie Aceasta este hârtie scumpă, așa că pentru schițe și căutări de culori, este mai recomandabil să folosiți o hârtie bună obișnuită Cu el, puteți spăla de mai multe ori acuarelele plasate fără succes Pentru lucrări obișnuite, obișnuite, puteți folosi și hârtie whatman, după ce ați verificat comportamentul vopselei pe ea Dacă vopseaua este puternic absorbită, lasă pete, se așează neuniform, dacă după spălare vopseaua de pe hârtie rămân pete de marmură pe ea sau chiar și stratul superior se desprinde, o astfel de hârtie de acuarelă nu va funcționa Hârtia acoperită cu un finisaj lucios este folosită în principal pentru lucrări grafice sau pentru lucrări cu cerneală și cerneală În același timp, nu trebuie să fie prea neted, lucios sau supra-lipit, deoarece cerneala nu aderă bine la o astfel de hârtie Alegerea hârtiei ar trebui să fie determinată de materialele grafice utilizate, calitatea și nuanța acesteia nu trebuie să devină un obstacol în calea implementării tehnicilor De exemplu, este dificil să scrii cu cerneală pe hârtie de acuarelă liberă, aspră, ușor de absorbit Dar pentru aceasta, hârtia cretată netedă este potrivită, pe care nu are rost să desenezi cu materiale moi - cărbune, pastel și sangvin Este dificil pentru un artist începător să determine potrivirea hârtiei pentru lucru cu ochii Dacă totuși ați făcut o greșeală și ați achiziționat hârtie de calitate scăzută, nu vă descurajați - poate fi folosită pentru schițe și schițe Creion Pentru desenele educaționale se folosesc creioane de diferite durități Sunt marcate cu următoarele simboluri: B - V (moale), H - EN (hard) Cu cât numărul din denumire este mai mare, cu atât este mai mare gradul de moliciune (duritate) Creioanele moi lasă o urmă întunecată, saturată pe hârtie Cursa poate fi obținută largă, „îndrăzneață” Urma de la un creion dur este subțire, gri deschis Creioanele dure sunt folosite cel mai frecvent pentru desenarea figurilor din ipsos, în timp ce creioanele moi sunt folosite pentru schițe Desenul normal, academic, de regulă, se face cu creioane HB, B sau B Alegerea creioanelor pentru un desen creativ depinde de intenția artistului Cel mai convenabil pentru muncă este un creion ascuțit cu un cuțit ascuțit În funcție de sarcini, creioanele sunt ascuțite ascuțit, sub formă de ac, direct sau plat - cu o spatulă, deoarece diferitele obiecte de desen în fiecare caz necesită un mod diferit de trasare a liniilor Încercați să faceți tăierea copacului netedă, lungă de - cm Ascuțitoarele și lamele de ras sunt mai potrivite pentru ascuțire, în special cele din urmă - este aproape imposibil să faceți o tăietură uniformă cu ele În niciun caz nu trebuie folosite creioane mecanice (colet) pentru a lucra la un desen! Începeți să ascuți capătul creionului, care nu are nicio legendă La urma urmei, dacă le tăiați, va fi imposibil să înțelegeți ce creion țineți în mâini Desigur, puteți face un desen bun cu un creion ieftin, dar este mai bine să folosiți creioane de desen special concepute pentru artiști și desenatori, de exemplu, Koh-i-Noor, Cretacolor, Faber-castell etc Grafitul lor este mai moale , aproape că nu există nisip care să zgârie hârtia, deci există mai puțin riscul de a strica desenul Elastic Radiera pentru ștergerea loviturilor de creion nereușite trebuie să fie moale și elastică, fără a strica suprafața hârtiei Cele mai convenabile benzi de cauciuc au un vârf ascuțit, care vă permite să ștergeți ușor mișcări mici fără a afecta restul modelului O astfel de bandă elastică poate fi obținută prin tăierea uneia dreptunghiulare obișnuite în diagonală Pentru a slăbi tonul întunecat al modelului, puteți folosi benzi speciale de cauciuc, care sunt o masă moale și pastă Ele trebuie să fie apăsate strâns în locul dorit din imagine și apoi luate În același scop, artiștii folosesc pesmetul de pâine piureat în degete, care se rulează peste desen Cărbune Desenele pregătitoare și tonale sunt desenate curat cu cărbune și creion cu cărbune Dar ar trebui să începi să lucrezi doar cu cărbune unsprezece stăpânind tehnica desenului cu un creion obișnuit Cărbunele oferă un ton bogat și bogat La începutul lucrării, presiunea nu trebuie să fie puternică, astfel încât liniile să nu devină prea întunecate În viitor, imaginea poate fi întunecată prin creșterea presiunii Liniile subțiri sunt făcute cu cărbune, un cuțit ascuțit sau șmirghel Radiera atunci când lucrați cu cărbune practic nu este folosită - doar pentru a selecta elementele evidențiate În alte cazuri, utilizați un burete sau o cârpă moale Desenele realizate cu cărbune sunt foarte murdare, așa că la sfârșitul lucrării trebuie fixate cu un lac fixativ (puteți folosi fixativ obișnuit) Filmul de fixare este transparent și nu deranjează culorile Pentru a fixa desenul, trebuie să îl puneți orizontal și să îl pulverizați dintr-o sticlă de pulverizare de la o distanță de - , m, asigurându-vă că nu există picături și dungi mari Pixurile, precum și markerele, sunt dispozitive pentru aplicarea culorii Din punct de vedere tehnic, pixurile și markerele pot fi foarte diferite în funcție de scopul pe care producătorii le-l atribuie Există pixuri pentru desen pe diferite suprafețe, iar multe dintre ele sunt clasificate ca fiind speciale pentru o anumită suprafață Este imposibil să pictezi cu pixuri și markere, deoarece pictura este o încercare de a transmite culoarea vie (reala) a obiectelor din lumea reală cu ajutorul vopselelor, care poate fi obținută numai prin amestecarea precisă a nuanțelor de culoare și nu este practic să amestecați culorile pixurilor cu pâslă Merită să le folosiți pentru schițe, desene abstracte, precum și pentru pictura abstractă sau grafică, unde pixurile cu pâslă se pot arăta ca un material artistic uimitor, cu care puteți obține o varietate de linii și linii Doar corectarea a ceva dintr-un desen realizat cu un pix nu va funcționa - nu poate fi șters cu o bandă elastică Cu toate acestea, acest lucru este foarte util pentru emanciparea artistului, deoarece incapacitatea de a corecta ceva îl învață să aplice linii mai precise, îndrăznețe Pană Pixurile sunt folosite pentru a desena desene și linii cu cerneală Acestea pot fi pene metalice obișnuite, pene de zbor de păsări, precum și bețe obișnuite din stuf sau lemn, ascuțite oblic, sub forma unei pene de oțel și cu o fante la capăt Acestea din urmă sunt cele mai ușor de fabricat, dar au elasticitate scăzută și, prin urmare, nu sunt foarte convenabile pentru lucru Cerneală Cerneala pentru lucrări fine se vinde sub formă finită - lichidă sau sub formă de bar, care trebuie dizolvată în apă Oferă o lovitură magnifică, clară și bogată Rimelul uscat nu se spală cu apă Ea poate lucra atât la desenul în creion terminat, cât și fără el Desenarea cu cerneală necesită o mare precizie, deoarece nu va funcționa pentru a corecta un desen nereușit Poziția corpului și a mâinii la desen În timp ce desenați, este imposibil să lucrați pe masă, așezând o foaie de hârtie pe orizontală, ca un caiet de scris, deoarece imaginea va fi distorsionată, întinsă Nu o vei putea considera ca un întreg și cu atât mai mult să o compari cu natura Ar trebui să înveți să desenezi stând în picioare sau stând la distanță de braț de șevalet Poziționarea corectă a corpului și a mâinilor la desen oferă posibilitatea de a compara în mod constant obiectul reprezentat cu modelul, de a verifica corectitudinea perspectivei construcția și caracteristicile soluției de tăiere Șevalet în raport cu modelul trebuie plasat la o distanță aproximativ egală cu de trei ori dimensiunea lui Punctul de observare selectat trebuie să fie constant, adică trebuie să stai sau să stai la șevalet pentru a nu schimba punctul de vedere al naturii Poziția corpului artistului rămâne neschimbată, iar forma obiectului este urmărită de ochi De asemenea, trebuie să scapi de obiceiul de a ține un creion în mână, ca un pix pentru scris Pentru a asigura libertatea de hașurare și de trasare a liniilor care decupează și acoperă forma generală, creionul trebuie ținut la o distanță considerabilă de vârful ascuțit cu falangele unghiilor de la degetul mare, arătător și mijlociu, în timp ce se sprijină pe o bucată de hârtie cu degetul mic Această poziție a creionului vă permite să vedeți bine desenul, deoarece nu este acoperit de mână În același timp, mâna este mobilă și desenează liber nu numai linii verticale și orizontale, ci și linii circulare Se trasează linii lungi cu toată mâna, cele mai scurte cu o perie, iar umbrirea se face doar cu mișcările degetelor în care este prins creionul Nu trebuie să vă sprijiniți de cearșaf cu dosul mâinii și cu atât mai mult cu cotul - astfel limitați libertatea mâinii În plus, există o mare probabilitate ca desenul să fie mânjit sau hârtia murdară Desenul trebuie să fie bine luminat, dar pentru ca umbra de la mână să nu cadă pe hârtie Este foarte important în procesul de lucru să te îndepărtezi constant de desen pentru a vedea erorile Determinarea proporțiilor obiectelor din figură Pentru a determina corect proporțiile obiectelor, trebuie să închideți un ochi și să țineți creionul în mâna întinsă, să-l așezați astfel încât capătul superior să coincidă cu punctul extrem din stânga al naturii Apoi puneți degetul mare al mâinii drepte opus punctului extrem drept al naturii Dacă, fără a scoate degetul, întoarceți creionul pe verticală, puteți determina raportul dintre lățimea și înălțimea naturii, care trebuie respectat în desen La observare, creionul este strict perpendicular pe linia principală de vedere mâna care o ține trebuie să fie întotdeauna întinsă Cu toate acestea, observarea nu trebuie folosită prea des - încercați să faceți fără ea pentru a dezvolta un ochi În același mod, puteți determina raportul dintre diferite obiecte dintr-o natură moartă Deci, puteți afla, de exemplu, de câte ori este trasată înălțimea cercului de-a lungul înălțimii ulciorului, care este înălțimea cercului în raport cu înălțimea ulciorului, de câte ori distanța de la margine a planului obiect față de obiect este mai mare decât lățimea acestuia din urmă etc CAPITOL ARTISTIC LITERATURĂ perspectivă Înainte de a începe să desenați, trebuie să vă familiarizați cu trăsăturile percepției vizuale ale unei persoane asupra obiectelor și fenomenelor din lumea înconjurătoare Acest lucru vă va ajuta să desenați cu competență, evitând în același timp greșelile comune pentru începători Dacă te uiți cu atenție la peisajul din jur, poți vedea că autostrada largă, îndepărtându-se de noi, devine mai îngustă, apoi converge complet către un punct și dispare pe linia orizontului Stâlpii care stau lângă noi sunt înalți, iar cei din depărtare se coboară treptat, iar distanța dintre ei este din ce în ce mai mică Pentru a descrie totul corect aceasta este pe o bucată de hârtie, trebuie să vă familiarizați cu principiile perspectivei liniare - o disciplină științifică care studiază legile construcției obiectelor pe un plan Pentru a înțelege legile perspectivei, este necesară introducerea termenului de „plan de imagine” Acesta este numele unui plan imaginar situat între observator și natură paralel cu aceasta din urmă Dacă tragem raze prin el de la observator la punctele extreme ale obiectului observat și apoi conectăm punctele de intersecție ale acestor raze cu planul între ele, atunci se va obține o perspectivă liniară pe plan paisprezece imaginea naturii În viitor, vom lua ca plan imagine foaia de hârtie pe care desenăm În procesul de desenare din viață, ar trebui să se țină cont de locația liniei orizontului, care se formează la intersecția unui plan orizontal care trece la nivelul privirii observatorului și a planului imaginii, adică doar la nivelul ochilor Modul în care este situat obiectul reprezentat în raport cu linia orizontului depinde în mare măsură de modul în care va arăta în imagine Pe scurt, legile perspectivei liniare sunt următoarele Toate obiectele pe măsură ce se îndepărtează de observator sunt percepute de acesta ca fiind reduse Acest lucru ar trebui să fie arătat în desen Liniile orizontale paralele care se îndepărtează de observator par să se apropie și apoi să convergă într-un punct Acest punct este localizat pe linia orizontului și se numește punct de fugă Toate direcțiile orizontale (linii, margini ale obiectelor etc ) din figură sunt reprezentate ca orizontale Toate direcțiile verticale rămâne vertical în figură Un obiect dreptunghiular situat frontal (paralel) cu planul imaginii are un punct de fuga - cel principal Un obiect dreptunghiular întors într-un unghi față de planul imaginii are două puncte de fugă - suplimentar, în care converg liniile paralele ale coastelor laterale cincisprezece Construcția formelor geometrice Cel mai bine este să începeți să studiați modelele de construcție a formelor găsite în natură cu imaginea celor mai simple corpuri geometrice: un cub, un cilindru, o prismă, un con, o piramidă și o minge Orice formă complexă este construită în cele din urmă din combinația lor Desenarea unui cub, ca orice obiect dreptunghiular situat la un unghi față de planul imaginii, ar trebui să înceapă cu determinarea lățimii și înălțimii sale totale, adică distanța de la extrema stângă la extrema dreaptă și de la cel mai jos punct la cel mai înalt punct a naturii Ele nu se află întotdeauna pe aceeași orizontală sau verticală, ceea ce trebuie luat în considerare la desen Apoi ar trebui să marcați locația colțului cel mai apropiat de noi Pentru a face acest lucru, trebuie să comparați lățimea părților din stânga și din dreapta ale naturii După ce am marcat locul coastei, conturăm înălțimea acesteia În această etapă, înălțimea trebuie comparată cu lățimile marginilor laterale și, dacă s-a făcut o eroare în determinarea acestora, corectați-o Apoi trebuie să determinați unghiul de elevație al coastelor laterale inferioare Când desenați, ar trebui să țineți creionul la nivelul punctului inferior al feței frontale orizontal și perpendicular pe direcția de vedere spre natură Unghiurile fixe dintre laturi și linia orizontală (creion) sunt transferate în desen După ce am terminat construcția marginilor inferioare, trecem la construcția celor superioare Aici ar trebui să se aplice legile perspectivei, conform cărora liniile paralele care se îndepărtează de observator se apropie unele de altele, iar obiectele îndepărtate par mai mici decât cele apropiate Aceasta înseamnă că înălțimea nervurilor laterale ar trebui să fie mai mică decât înălțimea față Verifica corectitudinea construcției urmează construcția punctelor de fugă ale muchiilor paralele pe linia orizontului Când construiți fața superioară a cubului, nu trebuie să vă străduiți ca punctul cel mai de sus să fie situat strict la înălțimea totală determinată anterior Poate fi mai mare sau mai jos decât acesta, deoarece înălțimea a fost planificată aproximativ Este posibil să construiți obiecte dreptunghiulare situate la un unghi față de planul foii în alt mod În acest caz, mai întâi, se marchează cea mai apropiată margine verticală și unghiurile de elevație ale marginilor laterale inferioare, apoi sunt desenate fețele laterale ale bazei superioare După aceea, conturează lățimea fețelor laterale și termină construirea bazei superioare Trebuie remarcat faptul că, deși prima dintre metodele descrise pare mai complicată decât a doua, este de preferat să o folosiți pentru a construi obiecte dreptunghiulare În primul rând, este mai ușor să determinați dimensiunile imaginii și să o poziționați corect pe o coală de hârtie În al doilea rând, în acest caz, desenul este realizat de la general la particular, ceea ce este mai acceptabil la construirea compozițiilor Când înfățișați un cilindru, principala dificultate este construirea bazelor Prin urmare, în primul rând, merită să luați în considerare modul în care cercul se schimbă în funcție de mișcarea față de nivelul ochilor Datorită legilor perspectivei, ea ia forma unei elipse, care este mai rotundă, cu cât este mai sus (sau mai jos) nivelul orizontului Pe linia orizontului, cercul este vizibil ca un segment orizontal Astfel, una dintre bazele unui obiect cilindric este aceea care este mai departe de linia orizontului - trebuie să efectuați mai mult rotunjit decât al doilea Începem construcția cilindrului prin marcarea înălțimii și lățimii sale totale Desenăm o axă verticală de simetrie a figurii Să determinăm înălțimea elipsei bazei superioare în raport cu lățimea acesteia - să presupunem că este de patru ori mai mică decât ultima Dacă ne imaginăm marginea superioară a cilindrului ca linia axială a elipsei de bază plasată în plan orizontal, atunci, în conformitate cu legile perspectivei liniare, jumătatea sa, care este mai îndepărtată de privitor, va fi puțin mai îngustă în înălțime decât cel mai apropiat Deci, haideți să trasăm lățimea bazei în sus și în jos din partea de sus a cilindrului în proporții aproape egale, dar cu o ușoară deplasare în jos În același mod, marchem înălțimea bazei inferioare Avem deja două axe ale fiecărei baze - sunt părți ale axei de simetrie, precum și marginile superioare și inferioare Construim elipse la baze care au patru puncte de contact la capetele axelor minore și majore Rotunjirea elipselor trebuie să fie netedă, elipsele trebuie să aibă forma corectă După finalizarea construcției desenului, trebuie să ștergeți liniile de construcție și partea invizibilă a bazei inferioare Pentru a obține încredere în imaginea figurilor descrise, ar trebui să le desenați din diferite unghiuri: în picioare, întins, situate în unghiuri diferite față de direcția vederii, deasupra și sub linia orizontului Transfer de volum prin clarobscur Pentru ca obiectele desenate să pară realiste, este necesar nu numai să reproducă fără erori forma lor exterioară, ci și să dai volum imaginii, pentru care este important să găsim soluția potrivită de lumină și umbră În funcție de iluminarea planurilor, de marginile formei, de curbele suprafeței sale, percepem forma reprezentată Gradații de lumină și umbră: lumină, penumbră, umbră, reflex și umbră - nu numai că modelează cu acuratețe forma în desen, dar creează și o imagine artistică Luați în considerare modul în care lumina și umbra sunt distribuite pe suprafețele obiectelor dreptunghiulare Partea obiectului orientată spre sursa de lumină va fi cea mai ușoară din figură (se numește lumină) Totuși, nu va fi la fel lumină pe întregul său plan Acea parte a acesteia, care se învecinează cu partea întunecată, va fi percepută ca mai ușoară datorită contrastului Același lucru este valabil și pentru partea întunecată: zona de la marginea cu partea iluminată va apărea mai întunecată decât cea mai îndepărtată de ea În condiții de lumină slabă, poate fi dificil să știți care parte este mai deschisă și care este mai întunecată Dacă închideți ochii, contrastul dintre ei va deveni mai vizibil Adesea, pe obiecte, în special pe cele metalice, puteți observa un punct luminos de lumină - o strălucire Umbra este pe partea opusă a luminii Se mai numește și propria sa umbră Între umbră și lumină există o netedă schimbarea luminii - penumbra Pe partea de umbră, se observă o zonă mai deschisă - un reflex Se formează datorită luminii reflectate de obiectele din jur, căzând pe partea umbră a obiectului Reflexul este întotdeauna mai întunecat decât partea iluminată și penumbra Umbra unui obiect pe un plan se numește umbră în cădere În timp ce lucrează la un desen tonal, începătorii fac multe greșeli Cele mai tipice sunt granița prea ascuțită între lumină și umbră sau contrastul insuficient între lumină, penumbră și umbră, din cauza cărora obiectul este perceput ca plat și nu voluminos Dificultățile sunt cauzate și de obținerea unei tranziții lină de la lumină la umbră pe suprafețele cilindrice și sferice Prin urmare, înainte de a începe să desenați, este recomandat să efectuați exerciții care ajută la dezvoltarea abilității de a obține o tranziție lină de la negru la alb În acest caz, cel mai negru este considerat a fi limitator tonul întunecat al unui creion moale, iar cel mai alb este hârtia Cu cât un desenator poate obține mai multe tonuri ale scării acromatice, cu atât rezultatele aplicării acestei abilități în timpul lucrului la desene vor fi mai bune În prima etapă a lucrării la un desen, pete tonale generale sunt aplicate imaginii fără a se stabili detaliile și ar trebui să treceți de la lumină la întuneric Logica acestei abordări este simplă: este mai ușor să întuneci o zonă prea deschisă decât invers Corectarea, evidențierea părților prea întunecate ale imaginii este mult mai dificilă Pentru a nu vă înșela în transferul volumului obiectului din figură, ar trebui să comparați întotdeauna părțile întunecate și luminoase între ele Volumul din figură este cel mai bine dezvăluit prin umbrire Umbra este mai puțin potrivită pentru asta Mișcările trebuie plasate în funcție de forma obiectului, ușor și rapid, realizând tranziții tonale netede Desenul finit nu trebuie să aibă un cadru de contur schițe Înainte de a trece la un desen lung, ar trebui să faceți câteva schițe din natură Pe baza acestor schițe, puteți desena ulterior un obiect din memorie O schiță este o imagine generalizată realizată cu mijloace grafice minime și care reflectă cele mai caracteristice trăsături ale obiectelor și fenomenelor optsprezece realitate Un artist începător trebuie să facă schițe cât mai des posibil pentru a dezvolta observația, capacitatea de a observa principalul lucru, cel mai caracteristic Schița ajută la dezvoltarea capacității de a exprima rapid și concis trăsăturile lumii înconjurătoare cu o linie și un accident vascular cerebral Schițarea regulată aduce beneficii tangibile: ochiul devine mai ascuțit, mâna este mai fermă, desenul este mai bun Cel mai adesea, schițele sunt desenate cu un creion; se pot folosi și cărbune, creioane colorate, pixuri și pixuri obișnuite În funcție de tehnica de lucru, schițele se pot realiza numai cu linii, linii și linii, linii și pete, linii și ton, linii cu elemente de diagramă Orice obiecte care înconjoară o persoană în viața de zi cu zi pot servi drept modele pentru schițe: flori, frunze, fructe, copaci, obiecte de uz casnic, animale, oameni, diverse peisaje În stadiile inițiale, merită să faceți schițe ale obiectelor de o formă simplă, iar în viitor - mai complexe, în mișcare - animale, păsări, oameni, vehicule Schițele sunt realizate din natură și din memorie, imediat după observare sau ceva timp mai târziu Schițele din natură dezvoltă ochiul și observația De mare beneficiu pentru dezvoltarea memoriei vizuale sunt schițele realizate la câteva zile sau chiar săptămâni după observarea naturii schiță liniară Principalele mijloace vizuale de realizare a desenelor în general și a schițelor în special sunt linia și accidentul vascular cerebral Liniile nu arată doar contururile generale ale obiectelor, fără detalierea și elaborarea finală a formei, dar și creează spațiu, subliniază volumul De regulă, schița începe cu linii care conturează masa totală a imaginii În acest moment, imaginea poziției obiectului în spațiu este fixată, iar desenul este creat pe baza primei impresii a naturii Imaginea obținută în această etapă a lucrării este imperfectă, în viitor va fi îmbunătățită prin corectarea deficiențelor, trasarea mai precisă a liniilor În același timp, ca urmare a corecțiilor, este important să nu se piardă prospețimea primei impresii, veridicitatea imaginii Natura liniei depinde de scopul desenului De exemplu, o linie trasată cu un ornament sau o siluetă acționează ca un contur și are practic aceeași grosime Un desen mai expresiv este realizat printr-o linie spațială de diferite grosimi și lungimi În acest caz, partea groasă a liniei douăzeci pare mai aproape de observator decât subțire Schimbând grosimea liniei, puteți face ca imaginea să pară deasupra sau sub linia orizontului Cu cât liniile desenului sunt mai diverse, cu atât pare mai expresiv și mai viu Acest lucru se realizează prin modificarea lungimii, grosimii și saturației acestora Deci, fragmentele iluminate ale naturii sunt descrise ca subțiri, pe alocuri linii care dispar, iar cele umbrite sunt mai largi, saturate Pentru a crea iluzia adâncimii spațiului, tonul liniilor din prim-plan ar trebui să fie întărit, iar în fundal - atenuat O linie de contur de aceeași grosime de-a lungul întregii lungimi oferă imaginii o schematică, își reduce expresivitatea Prin umbrirea părților individuale ale schiței, puteți afișa umbre, puteți îmbunătăți volumul imaginii Atingerea corectă Lovitură greșită Schiță în ton Atunci când se efectuează schițe în ton, cu un spot, mai multe sarcini sunt rezolvate simultan: sunt dezvăluite caracteristicile de design ale obiectelor, formele individuale de lumină și umbră și poziția unui obiect în spațiu Și întrucât acest lucru trebuie făcut simultan într-un timp scurt, schița se realizează într-un mod simplificat, schematic Construcția unei schițe începe cu fixarea pe hârtie a mișcării, a naturii, a proporțiilor acesteia, a locației luminii și a umbrei Natura este percepută ca o masă totală, o pată de ton Aici, imaginea vizuală formată la prima vedere asupra naturii este de mare importanță Cel mai adesea, schița începe cu linii care conturează dimensiunile totale ale obiectului pe orizontală și pe verticală Apoi pe ton diferitele sale secțiuni sunt prelucrate pe rând, care se caracterizează printr-o lungime semnificativă într-o direcție și diferă brusc în raportul de deschidere față de secțiunile învecinate În același timp, liniile și liniile sunt frecate și frecate în hârtie cu diverse nuanțe (acesta poate fi un tampon din hârtie, vată, piele intoarsa etc ) pentru a crea un ton solid al uneia sau altei forțe După aplicarea tonului general, cele mai întunecate fragmente ale schiței sunt intensificate, elaborate, atât silueta generală a obiectului, cât și limitele părților sale sunt conturate mai precis În același timp, zonele iluminate sunt șterse cu o bandă elastică, nu sunt dezvăluite doar gradațiile principale de iluminare - lumină și umbră, ci și gradații de tranziție - penumbră, reflex etc CAPITOL ÎNVĂŢARE A PICTA Figura unei pisici este un obiect destul de dificil de descris, deoarece este necesar să se transmită proporțiile animalului, trăsăturile caracteristice ale aspectului și mișcările sale, anatomic corect Să desenăm o pisică așezată într-o ipostază de atenție intensă Coloana vertebrală are o curbă caracteristică, care trebuie transmisă în desen cât mai precis posibil О Conturați schematic trunchiul și capul pisicii cu două ovale Le conectăm cu o linie care indică linia coloanei vertebrale О Rafinăm contururile corpului și ale capului animalului: desenați labele, coada, botul și urechile © În continuare, introducem tonul, umbrirea de diferite saturații, subliniind culoarea caracteristică a blanii pisicii Completam desenul desemnand sprancenele si mustata si „plantand” pisica pe un plan, conturand umbra pe care aceasta o arunca Desenarea detaliată a tuturor elementelor nu este importantă în fiecare desen În unele cazuri, pentru a dezvălui caracterul, dinamica intrigii, câteva replici și pete tonale de bază sunt suficiente DE LA AUTOR Să desenăm capul unuia dintre cele mai accesibile animale pentru a fi folosit ca model - o pisică Desigur, este puțin probabil să reușiți să faceți această fiară mobilă să stea într-un singur loc atât de mult încât să o trageți din viață, așa că urmăriți-o, încercând să observați trăsăturile caracteristice ale aspectului și mișcărilor sale Faceți mai multe fotografii în ipostaze diferite Acest lucru vă va ajuta în timp ce lucrați О Botul unei pisici este rotund O conturăm rotită în / , desenând un cerc Desemnăm locul unde nasul și obrajii vor fi desenați ulterior Desenăm linia centrală a capului pe circumferință Marcam linia ochilor si inaltimea urechilor Desenăm un gât Despre Desenăm un nas, desemnăm urechi și ochi, fără a încerca să le corectăm, precizăm o formă de obraji © Elaborăm mai detaliat toate fragmentele botului: rafinăm forma ochilor, urechilor și nasului, desenăm pupilele, desemnăm bărbia DE LA AUTOR Ochii de pisică trebuie să fie deosebit de expresivi Iar direcția cursei și dimensiunea acesteia pot arăta lungimea și culoarea hainei О După ce forma capului în ansamblu și detaliile acestuia sunt elaborate, introducem tonul, folosind hașura, definind părțile de lumină și umbră ale imaginii În etapa finală, subliniem câteva detalii: desenați o mustață, sprâncene, fire de păr pe urechi, direcția părului În natură există multe flori, de la cele simple, formate dintr-un număr mic de petale dispuse simetric în jurul centrului, până la cele extrem de complexe, cu petale bizare, diverse stamine, pistiluri, cu diverse grupări pe tulpină Trandafirii sunt în mare parte flori mari care cresc una câte una pe o tulpină Un trandafir înflorit are forma unei mingi Pentru ca o floare să arate convingător, este important să înțelegem structura ei: atașarea petalelor, rotația și forma lor Deci, merită să demontați un trandafir și să luați în considerare totul cu atenție Despre Compunem pe foaie figura în care va fi înscris trandafirul - acesta este un pentagon Desenăm o axă de-a lungul căreia vom naviga Această axă va corespunde direcției tulpinii florii DE LA AUTOR Înainte de a desena o floare, este important să înțelegeți structura acesteia: să înțelegeți cum se formează un mugur, cum se dezvoltă o tulpină, din ce părți este formată o cupă înflorită a unei flori О Începem să desenăm o floare din petalele interioare care formează un mugure © Desenăm petalele exterioare, încercând să transmitem corect contururile lor bizare О Rafinăm forma petalelor, conturăm tulpina cu spini Câștigând ton, este necesar să se determine care părți ale petalelor sunt umbrite și care sunt cele mai ușoare Este necesar să se sublinieze partea nesuflat - mugure, deoarece este centrul compoziției Inflorescența unei flori sălbatice, spre deosebire de trandafirul desenat în ultimul exercițiu, este formată din mai multe flori mici care cresc pe o tulpină lungă Particularitatea inflorescenței este că pe o tulpină există deja flori decolorate și complet înflorite, precum și mai mulți muguri în același timp О Forma generală a inflorescenței seamănă cu un oval Începem desenul prin desemnarea îndoirii tulpinii și a dimensiunii inflorescenței Schițăm locațiile florilor înflorite și grupurile de muguri © Lucrăm la tonul părții superioare a inflorescenței cu flori înflorite Acesta este centrul compoziției, așa că trebuie desenat cu deosebită atenție Florile decolorate pot fi ușor conturate, astfel încât să se estompeze în fundal € În continuare, desenăm tulpina, toate florile, mugurii și florile decolorate, acordând o atenție deosebită atașării lor de tulpina principală Înainte de a începe să desenați orice animal sau pasăre, este bine să obțineți informații despre anatomia acestuia, luați în considerare structura scheletului lor, locația mușchilor Acest lucru vă va permite să navigați mai bine în relațiile părților corpului lor, ascunse de lână sau pene De asemenea, merită, dacă este posibil, să le observați comportamentul, de exemplu, într-o grădină zoologică Pentru a urmări un câine, nu este necesar, fiecare dintre noi vede câini în fiecare zi Dar asta nu înseamnă că desenarea unui câine este o sarcină ușoară Despre Conturăm pe o foaie de hârtie o formă generalizată în care va fi înscrisă figura unui câine - un patrulater neregulat DE LA AUTOR Caracterul fiecărui câine este determinat în primul rând de obiceiurile sale, prin urmare, înainte de a atrage un animal, acordați atenție poziției sale, urmăriți poziția cozii și a urechilor О Desemnăm schematic părțile principale ale figurii: cap, piept, trunchi, labe Desenăm conturul animalului, încercând să transmitem o ipostază caracteristică treizeci © Apoi rafinăm desenul: desenăm detaliile botului și figurii, încercând să le transmitem corect anatomic О În continuare, facem un studiu tonal, evidențiind locurile cele mai întunecate și luminoase, acordând cea mai mare atenție primului plan: botul și labele din față Eclozarea se face cel mai bine în direcția blanii Pentru ca câinele să nu pară să atârne în aer, desenăm o umbră care cade pe planul pe care stă Imaginea caracteristică a unei pisici așezate este formată din detalii: forma capului, curba coloanei vertebrale și a cozii Când desenați, trebuie acordată o atenție deosebită proporțiilor animalului sau, mai degrabă, raportului dintre dimensiunea capului și dimensiunea corpului și distanța dintre ele Despre Pentru a desena o pisică așezată, începem cu dispunerea principalelor volume: capul, liniile gâtului, trunchiul și pieptul О Apoi începem să complicăm conturul figurii Conturăm detaliile: mai întâi desenăm urechile, apoi botul și coada Lucrați liniar prin întregul desen Înainte de a desena o pisică, este util să studiezi structura anatomică a scheletului acesteia Acest lucru vă va ajuta să descrieți corect locația părților corpului ei și să le evidențiați corect DE LA AUTOR О La ultima etapă a lucrării, elaborăm cu atenție întregul desen Și din nou, ne concentrăm pe centrul compozițional Figura unei pisici în raport cu capul său ar trebui să rămână secundară Și dacă în zona capului studiul poate ajunge la desenul firelor de păr individuale și la cele mai mici detalii, atunci restul figurii nu este altceva decât volume generale în care ar trebui să vedem elementele principale ale unui desen tridimensional: lumină, penumbră , umbra si reflex Umbrirea făcută în direcția lânii va adăuga realism imaginii © Hașura conferă imaginii un ton general Punem accente tonale: găsim laturi comune de umbră și lumină și cu ajutorul tonului selectăm centrul compozițional - în acest caz este capul unei pisici În centrul de compoziție, în toate etapele de lucru, este necesar să se efectueze cel mai precis studiu Acest lucru se aplică atât detaliilor, cât și contrastului relațiilor tonale Fluturele de stup, pe care îl vom desena în acest exercițiu, este unul dintre cele mai comune pe banda de mijloc Vara, poate fi văzută adesea în pajiște, în grădină și în parcurile orașului Dar tehnicile luate în considerare sunt aplicabile pentru desenarea oricărui fluture: diferă ușor în formă - principala diferență este în colorare Fluturii sunt numiți în mod figurat flori reînviate, așa că cel mai frumos lucru la ei sunt aripile lor Cu cât găsiți mai multe nuanțe și nuanțe în ele, cu atât desenul va fi mai frumos și mai naturalist DE LA AUTOR О La rândul nostru, împărțim și aripile în jumătate: cea de sus seamănă cu un triunghi, cea de jos seamănă cu o picătură Notăm corpul insectei Despre Forma fluturelui seamănă cu un triunghi Să desenăm pe hârtie un triunghi cu laturile rotunjite Linia care împarte figura în jumătate va deveni mai târziu corpul Linia transversală marchează marginea superioară a aripilor © Trebuie remarcat faptul că corpul unui fluture este, de asemenea, format din mai multe părți: cap, piept și abdomen Le desenăm Desenați o mustață subțire pe cap © Terminarea nuanței aripilor - fluturele nostru a căpătat un aspect finit Și, în sfârșit, câteva retușuri finale: desenați ochii și vilozitățile pe spate О Acum aplicăm pe aripi un model caracteristic acestei specii de fluturi Acest lucru se face cu un creion moale Umbrim corpul Ramurile copacilor din diferite specii diferă ca structură, aspect și natura scoarței Schițarea ramurilor individuale vă va ajuta să înțelegeți aceste caracteristici și să le reflectați corect în desen Acest lucru vă va ajuta când desenați copaci și peisaje individuali € În continuare, îi adăugăm ramuri secundare, acordând o atenție deosebită modului și din ce părți sunt atașate О După ce am selectat un fragment din ramurile pe care le vom desena, determinăm în ce figură geometrică pot fi introduse În acest caz, este un pentagon neregulat Conturăm direcția ramului principal € Rafinăm contururile ramurilor, desenăm îngroșări și muguri latenți Când studiați tonalul, nu uitați să accentuați ramurile care se află în prim-plan Fiecare ramură individuală are forma unui cilindru Ghidați de aceasta, desenăm părțile luminoase și umbre ale crengii DE LA AUTOR Pentru a desena corect un copac, trebuie să înțelegeți trăsăturile caracteristice ale structurii și creșterii sale Pinul este un conifer foarte fotofil Aranjarea rară a ramurilor este o dovadă în acest sens Pe măsură ce crește, ramurile inferioare, întunecate de cele superioare, mor, de unde și abundența nodurilor pe trunchi Iar ramurile superioare în lupta pentru lumină se dezvoltă neuniform În funcție de locul în care crește pinul, se formează caracterul coroanei sale Pinii care cresc în pădure sunt foarte diferiți de cei care stau în aer liber Pinii de pădure au un trunchi înalt, aproape lipsit de ramuri, și o coroană densă în vârf La marginea pădurii crește pinul pe care îl vom desena Ramurile ei cresc destul de jos, dar numai pe o parte a trunchiului, care se deschide într-un loc deschis, bine luminat Cealaltă parte, dimpotrivă, este aproape întotdeauna ascunsă de lumină de copaci О Începem desenul unui pin determinând înălțimea și panta trunchiului Notăm forma generală a coroanei - acesta este un triunghi Acordați atenție structurii compoziționale a pădurii de pini Liniile verticale stricte ale trunchiurilor, aproape lipsite de ramuri, formează un ritm unic DE LA AUTOR О În continuare, conturăm forma și dimensiunea grupului de ramuri principale Determinați partea ușoară a portbagajului Introducem un ton în locurile în care coroana intră în umbră © Lucrăm la detalii - desenăm noduri rămase din ramurile moarte Mișcările scurte pot arăta caracterul coroanei Cel mai convenabil este să nuanțați trunchiul cu mișcări verticale Para are un trunchi caracteristic gros, noduri și o coroană densă, densă, comprimată Formele largi și înclinate sunt rare О Ca și în desenul cu pin, începem prin a trasa linia trunchiului și masa totală a coroanei € În continuare, selectăm ramurile principale, desenând atașarea acestora la trunchi € Umbrim o parte din ramuri lăsând în umbră Nuanțăm masa totală a frunzișului, evidențiind ramurile primului plan Arătăm textura caracteristică a scoarței copacului Scoarța de pe trunchiurile copacilor maturi din multe soiuri de pere nu se separă odată cu vârsta, stratul său se îngroașă și este acoperită cu fisuri longitudinale adânci Desenăm iarbă astfel încât copacul să nu pară să atârne în aer Este important să descrieți corect coroana unei pere - pentru a arăta nu numai dezvoltarea frontală, ci și adâncimea acesteia Acest lucru se poate face prin împărțirea lui în mai multe planuri, în care tonul de saturație diferită și elaborarea diferită a detaliilor arată apropierea sau îndepărtarea ramurilor DE LA AUTOR Trunchiurile de copac vechi sunt un obiect de schiță deosebit de interesant Aici puteți lucra la formele trunchiului și ramurilor, puteți arăta structura unui copac gol, ramuri rupte, scoarță, mușchi care le acoperă Nu este necesar să desenați întregul copac, © Când lucrați prin scoarță, trebuie să încercați să-i desenați textura nu mecanic, ci numai în locuri separate, cele mai interesante Nu trebuie să uităm că fiecare desen ar trebui să aibă un centru de compoziție, asupra căruia privirea privitorului să se poată opri Percepția imaginii ar trebui să lase impresia de integritate, unitate a unui organism viu О Umbrim partea umbră a trunchiului și a ramurilor În același timp, este necesar să se studieze cu atenție direcția de creștere și plasticitatea ramurilor, cum se atașează de trunchi, cum se deformează Desenarea unui cal nu este o sarcină ușoară Figura ei are contururi complexe Pentru a descrie un animal în mod plauzibil, este necesar să găsiți rapoartele corecte ale volumelor diferitelor părți ale corpului său și să desenați detaliile anatomic cu acuratețe Așa că mai întâi merită să faci câteva schițe de cai în diferite ipostaze Natura imaginii unui cal depinde de rasa acestuia În cazul nostru, acesta este un cal obișnuit de călărie, care pășește calm pe o pajiște Prin urmare, îl vom desena într-o ipostază statică Despre Schematic, corpul unui cal poate fi reprezentat sub forma a două ovale și arcul gâtului care le conectează De asemenea, conturăm picioarele situate mai aproape de observator О Specificăm poziția copitelor pe plan și desenăm curba coloanei vertebrale Conturăm forma abdomenului și a crupei (partea șoldului a corpului calului) © Găsim poziția articulațiilor picioarelor și desenăm forma capului, conturăm urechile Precizam si alte detalii ale corpului calului © Gâtul și crupa calului sunt la umbră - umbriți-le Continuăm să elaborăm detaliile, umbrirea dând volum figurii Despre Realizam o schiță a unui cal Desenăm ochi, o coamă și o coadă, copite © Lucrăm asupra mușchilor și articulațiilor, evidențiind principalele detalii - capul, partea șoldului și picioarele din spate Detaliile minore sunt desenate cu mai puțină atenție Coada și coama, ca și cum ar flutura în vânt, vor contribui la darea imaginii calului plină de viață și stare de spirit Și o carte despre anatomia unui cal vă va fi un bun ajutor în a lucra la un desen DE LA AUTOR Înainte de a desena un leu, trebuie să vă familiarizați cu trăsăturile caracteristice ale figurii și ale comportamentului său Puteți vedea ilustrații sau fotografii cu imaginea lui și cel mai bine este să mergeți la grădina zoologică și să vedeți cum se mișcă animalul, ce ipostaze ia О Determinăm forma generală în care se încadrează figura leului culcat - un triunghi € Schițăm locația capului O caracteristică a structurii figurii unui leu în perspectiva aleasă de noi este că capul cu o coamă uriașă luxuriantă este mult mai mare decât restul corpului © În continuare, conturăm conturul corpului și linia centrală a botului Începem să elaborăm detaliile - coama, urechile, nasul etc Desemnăm labele din față Observați coama magnifică a leului Cu cât este descris mai atent, cu atât leul tău va apărea mai realist DE LA AUTOR О Începem să lucrăm cu un ton, acordând o atenție deosebită botului ca centru al compoziției Coamă trebuie făcută cu mișcări în direcția creșterii părului Acest lucru va oferi imaginii leului un aspect realist cincizeci Înainte de a începe să desenați o muscă, trebuie să vă familiarizați cu structura insectei În caz contrar, nu vei primi o muscă, ci o creatură necunoscută științei O muscă înseamnă în primul rând viteză și ușurință Prin urmare, indiferent de dimensiunea unei muscă pe care o înfățișați, aceste calități ar trebui transmise datorită subțirii picioarelor și a luminii dinamice și a transparenței aripilor DE LA AUTOR О Determinăm dimensiunile și proporțiile tuturor părților corpului insectei © Marcam punctele de atașare pentru picioare și aripi, le desenăm, încercând să fim exacte în detaliu Desenăm detaliile capului - ochi uriași și o proboscide A Când introduceți tonul, trebuie să acordați atenție faptului că textura diferitelor părți ale corpului muștei este extrem de diversă Aripi fără greutate, subțiri și strălucitoare, un corp pufos și o suprafață netedă a ochilor - toate acestea trebuie afișate în desen Netezimea suprafeței ochilor poate fi transmisă datorită tranziției subtile a luminii în umbră trageți fragmente din labele din față Pa- stoarcem pe alocuri vilozitățile care se află pe corpul insectei Să evidențiem strălucirea care conferă ochiului muștei o umflătură Despre Conturăm principalele nervuri ale foii Desenăm pețiolul, dându-i forma și grosimea dorită, apoi marginea zimțată Frunzele, ca orice obiect din lumea plantelor, sunt extrem de diverse Dar forma lor se bazează pe cele mai simple forme geometrice: o elipsă, un romb, un triunghi, un patrulater etc Frunzele de arțar ne uimesc prin eleganța marginilor sculptate și o varietate de dimensiuni Cu toate acestea, privind mai de aproape, puteți vedea că forma sa bizară se bazează pe o figură geometrică - un romb Despre Desenarea unei frunze de arțar, începem prin a marca un romb pe o bucată de hârtie Nu este nevoie să vă străduiți să o faceți absolut corectă ca formă, deoarece în natură nu veți găsi o foaie complet simetrică În mod convențional, foaia este împărțită în cinci segmente Le conturăm trasând linii axiale Desemnăm marginea inferioară a frunzei și lungimea pețiolului © Cu ajutorul unei benzi elastice, îndepărtați liniile auxiliare Desenăm vene mici, cu umbrire adăugăm volum pețiolului Apoi, prin apăsarea unui creion de rezistență diferită, rafinăm conturul umbră al foii, astfel încât să înceapă să „se ridice” din planul hârtiei Treptat, elaborăm desenul mai detaliat, umbrind zonele umbrite DE LA AUTOR A studia structura unei frunze înseamnă a analiza procesul de formare a acesteia: de la vene centrale, mari, până la cele mici Hașura ar trebui să se încadreze organic în acest sistem simplu, logic Studiem cu atenție structura foii Hașura în direcții diferite îl dezvăluie, arată zonele cele mai umbrite, precum și cele mai bine luminate, proeminente Desenați o umbră Când desenați o barcă, este, de asemenea, necesar să reprezentați un fragment din peisajul înconjurător - o barcă nu este un obiect care poate atârna în aer, are nevoie de apă О Compunem o barcă pe o foaie de hârtie desemnare tea linia de înălțime a bărcii și axa de simetrie О Apoi conturăm lățimea bărcii și facem un contur În același timp, notăm spațiul interior Încercați să creați un mediu adecvat pentru fiecare obiect pe care îl desenați Acest lucru va ajuta spectatorul să simtă mai bine atmosfera și starea de spirit a lucrării tale DE LA AUTOR © Desenăm interiorul pupei și prova bărcii Subliniem cele mai întunecate locuri cu hașurare pentru a oferi imaginii complete Cu linii luminoase înfățișăm coasta și stuf Pentru a portretiza o mașină retro, trebuie să aveți o idee bună despre aspectul ei Așadar, căutați fotografii, desene și examinați-le cu atenție, deoarece detaliile sunt reprezentate corect depinde dacă mașina din desenul dvs va arăta credibil sau nu О În continuare, descriem simetric detaliile aspectului exterior al mașinii, caracteristice acestui model Desenăm acoperișul capotei, desemnăm spațiul interior al cabinei Când desenați o mașină, acordați o atenție deosebită micilor detalii strălucitoare Mașinile, în special cele vintage, sunt strălucitoare și netede, linii frumoase Ține cont de asta, dar nu exagera DE LA AUTOR © Precizăm detaliile Înfățișăm sticla cu o strălucire ușoară, desenăm o umbră sub roți - mașina a stat într-un avion О Lucrăm la partea din față a mașinii, care este centrul compoziției Întunecăm zonele care sunt în umbră și le luminăm pe cele care sunt pe partea iluminată strada orasului Peisajul urban necesită o mare atenție asupra construcției, caracteristicilor arhitecturale și detaliilor clădirilor, stilurilor lor arhitecturale Este foarte important să observați proporțiile clădirilor, aspectul lor pe o foaie de hârtie, raporturile de lumină și umbră Despre Desen începem prin a trasa linia orizontului Planificăm o reducere pe termen lung a străzii și a tuturor clădirilor situate pe ea Poate fi interesant să transmitem peisajul și natura cotițiilor străzii care merg în depărtare Desenăm schematic clădirile și structurile principale, fără a uita că toate liniile lor verticale trebuie să fie paralele cu marginea foii О Determinați laturile în umbră ale tuturor obiectelor Dacă se presupune că ziua este strălucitoare, însorită, raportul dintre lumină și umbră ar trebui să fie contrastat În peisajul urban, un unghi non-standard este întotdeauna interesant Experimentează - apropie-te de clădiri și desenează-le grăbindu-se, urcă-te pe acoperiș și înfățișează-le de la înălțime Poate așa îți vei descoperi orașul într-un mod nou DE LA AUTOR © Desenăm primul plan, transmițând în ton textura pereților caselor, pavajul Rafinăm detaliile arhitecturale și coroanele copacilor Siluetele oamenilor care merg pe stradă vor da viață peisajului Rural Spre deosebire de peisajul urban, peisajul rural nu trebuie construit foarte atent Aici, conținutul emoțional și pitorescul celor reprezentați sunt mai importante Într-un peisaj rural, pitorescul este mai important decât amenajarea clădirilor Din acest motiv, pe lângă perspectiva care a dominat peisajul urban, aici este necesară o înțelegere creativă a peisajului natural DE LA AUTOR О Ordinea lucrărilor pe peisajul rural este aproape aceeași cu succesiunea lucrărilor la oraș În același mod, începem cu imaginea liniei orizontului, aspectul și reducerea perspectivei tuturor obiectelor A Apoi începem să lucrăm la detalii Să schițăm casele și biserica, copacii care cresc de-a lungul drumului și drumul în sine © Când lucrați în prim-plan, este interesant să înfățișați un gard vechi șocat - acest lucru va adăuga realism desenului О Figura singuratică a unui bărbat care merge în depărtare va ajuta nu numai la transmiterea dimensiunii imaginii, ci și la saturarea emoțională a acesteia Când desenați un obiect tehnic atât de complex ca un avion, este necesar, ca și în cazul unei mașini, să vă imaginați detaliile dispozitivului său Așa că studiază imaginile aeronavelor, încercând să înțelegi cât mai bine posibil caracteristicile împerecherii pieselor lor A Ca întotdeauna, începem desenul cu o generalizare a formei părților obiectului desenat Într-o aeronavă, acesta este fuselajul - un cilindru care se îngustează la margini, dreptunghiuri trunchiate ale aripilor și secțiunii cozii О Concretăm forma, dezvăluind în ea trăsăturile caracteristice ale aeronavei Desenăm motoare, geamuri de cabină și ferestre © Tonul creează volum Desenând detaliile, subliniem cele mai importante Centrul compoziției este partea planului cea mai apropiată de noi О Pentru ca avionul să nu pară înghețat în aer, îi arătăm mișcarea cu mișcări lungi și ușoare În desenele obiectelor tehnice, cel mai important lucru este construcția Cu cât este mai clar și mai corect, cu atât obiectul va arăta mai natural Pentru a oferi aeronavei mai multă dinamică, puteți crește contracția înainte DE LA AUTOR Când desenați un portret, este important nu numai să îl construiți corect, ci și să transmiteți caracterul unei persoane Pentru a face acest lucru, este important să faceți în mod constant schițe rapide din natură Ele permit surprinderea și surprinderea stării psihologice instantanee a unei persoane, precum și dezvăluirea trăsăturilor caracteristice ale aspectului său Fata plina Un portret pe toată fața este destul de dificil, deoarece desenarea tuturor părților feței în mod simetric nu este o sarcină ușoară О În desenul de antrenament, dimensiunea capului ilustrat nu trebuie să fie mai mică decât dimensiunea reală Ca întotdeauna, începem desenul cu un oval (poate fi mai mult sau mai puțin alungit, în funcție de forma capului), împărțit printr-o linie în jumătate pe verticală Linia orizontală va împărți și ovalul în jumătate, trece la nivelul podului nasului și colțul interior al ochiului - lacrima Intersecția acestor linii, formând așa-numita cruce, va fi punctul de referință din care vom construi restul feței Pentru a menține proporțiile corecte ale feței, este necesar să se determine raportul dintre lățime și înălțime Fețele umane nu sunt simetrice, ceea ce le face să pară vii și interesante Dar este necesar să înfățișăm portretul în așa fel încât această asimetrie să nu pară a fi produsul mâinilor inepte ale artistului DE LA AUTOR О Conturați toate părțile feței Nasul se potrivește de aproximativ trei ori pe înălțimea feței și are forma unei prisme Când înfățișați ochii, trebuie să vă amintiți că fiecare persoană are un model individual Este determinată de dimensiunea globilor oculari și de modul în care sunt localizați în cavitățile orbitale Forma ochilor este, de asemenea, diferită Distanța dintre ochi este egală cu dimensiunea unui ochi Excepțiile depind de caracteristicile fiziologice ale unei persoane, de exemplu, ochii apropiați sau îndepărtați Desenați linia gurii Conturăm urechile © Subliniem locația pupilei, lățimea părții deschise a ochiului, grosimea pleoapelor inferioare și superioare Facem contururile nasului mai realiste Când desenăm o gură, ținem cont de faptul că lățimea acesteia este întotdeauna mai mare decât lățimea bazei nasului Conturăm desenul buzelor, le arătăm caracterul Lobii urechilor, cu capul neînclinat, sunt reprezentați chiar deasupra liniei gurii, iar punctele lor superioare sunt ușor sub linia sprâncenelor О Lucrăm la toate părțile feței în detaliu În procesul de lucru, comparăm în mod constant dimensiunile pieselor cu dimensiunile întregului cap Determinăm partea umbră a feței, ajutăm la dezvăluirea formei cu un ton Intensificăm tonul în locurile în care forma intră în umbră: pe pomeți, partea stângă a frunții, bărbie, buza superioară, aripa stângă și în partea de jos a nasului, pe gât Suprafața frunții este împărțită în mai multe planuri - anterior, lateral și superior În acest caz, tuberculii frontali servesc drept ghid Limitele acestor planuri ar trebui să fie afișate în ton Trebuie să lucrați în detaliu nasul, deoarece este cel mai aproape de noi și contrastul de lumină și umbră de pe el va fi cel mai evident În etapa finală, în unele locuri este necesar să se elaboreze părul în detaliu, precum și să facă ochii expresivi, să contureze linia umerilor Profil Principalul lucru în desenarea unei fețe în profil este să înfățișați caracterul Despre desenarea profilului, începem prin a determina dimensiunile părților din față și ale creierului ale capului Pentru a face acest lucru, găsim raportul dintre înălțimea părții din față și lățimea capului Împărțim partea din față a sodiului, conturăm urechea și maxilarul, oasele temporale și zigomatice Conturăm contururile nasului Punctul central din care vor fi construite părțile feței va fi bucla urechii La același nivel, conturăm vârful nasului Să conturăm conturul capului Profilul uman este un obiect foarte interesant de schițat Încercați să desenați profilurile prietenilor dvs cu o singură linie și să transmiteți caracterul persoanei din ei DE LA AUTOR О În etapa următoare, este necesar să se desemneze panta și lungimea zonei anterioare a nasului, direcția zonei inferioare, să se determine raportul dintre lățimea părții nasului la bază și la nivelul podul nasului, conturează arcurile superciliare, maxilarul, panta frunții Găsim locația orbitei Vederea de profil a ochiului este determinată de conturul pleoapei superioare: este împins brusc înainte, iar pupila este vizibilă înclinată și are forma unei elipse În continuare, trebuie să clarificați cât de departe iese sprânceana înainte, să indicați dimensiunea pleoapelor superioare și inferioare și să conturați pupila Când desenați buzele, trebuie să determinați dimensiunea gurii și unghiul de înclinare al liniei de tăiere © Desenăm o linie a părului, conturăm gâtul cu un măr al lui Adam Desenați auricularul și pliurile pielii de pe față О Introduceți treptat tonul, formând relieful feței Trebuie să vă amintiți constant că capul are o formă rotunjită și să încercați să transmiteți acest lucru Apoi, desenați în detaliu toate părțile feței Facem liniile mai clare și mai contrastante, iar trăsăturile faciale expresive Cap l întors pe / О Determinăm trăsăturile structurale și trăsăturile caracteristice ale feței persoanei pe care o vom desena Găsim aranjamentul compozițional al capului și îl conturăm pe o bucată de hârtie sub formă de oval, încercând să-și păstreze proporțiile și forma generală Desenarea unui cap uman întors la / este chiar mai dificilă decât desenarea unei fețe întregi, deoarece în acest caz se adaugă o reducere de perspectivă la asimetria naturală a trăsăturilor О Desenăm linia de mijloc, care, cu o astfel de întoarcere a capului, va arăta ca un arc Poziția sa va determina gradul de rotație a capului și contracția lui înainte Următoarea linie auxiliară principală va fi cea care traversează linia mediană la nivelul rădăcinii nasului și colțul interior al ochilor O persoană, mai ales una activă, rareori îngheață într-o singură poziție Fața cea mai plină de viață se va dovedi nu într-un desen clar de profil sau față completă și nu într-o întoarcere strictă a capului cu / Mulți oameni sunt visători și deseori se uită în sus la cer, alții sunt mereu nemulțumiți și privesc înclinați Încercați să desenați portrete din unghiuri diferite DE LA AUTOR © Dacă linia mediană are forma unui arc, atunci liniile auxiliare rămase sunt drepte și au un punct de fugă comun pe linia orizontului Ele sunt de obicei efectuate la nivelul sprancenelor, baza nasului si incizia gurii Determinăm raportul proporțional dintre părțile din față și ale creierului Le separăm, conturând linia temporală, marginea exterioară a orbitei, unghiul osului zigomatic și unghiul maxilarului inferior О Folosind linii luminoase, conturăm o prismă în locul nasului, cavităților orbitale, secțiunii bucale, urechii etc , folosindu-se puntea nasului ca ghid, prin care verificăm locația fiecărui detaliu al capului Asigurați-vă că țineți cont de faptul că atunci când întoarceți capul, o parte a feței, de-a lungul returnat de la vizualizator va fi afișat în reducere de perspectivă imagine în timp ce strângeți ochiul în / , trebuie să vă amintiți că în asta în orice poziție, proporțiile sale se schimbă dramatic: în termeni generali, seamănă cu un pătrat Pupila și irisul în perspectivă arată ca niște elipse Când desenați buzele, toate dimensiunile sunt îndepărtate de la linia mediană - lungimea celei mai apropiate jumătate a buzelor, lungimea celeilalte jumătăți, grosimea buzelor etc Nu uitați că buzele sunt pe maxilar și corespund formei sale În procesul de desenare, comparăm în mod constant dimensiunile tuturor detaliilor cu dimensiunea totală a capului © Treptat, desenăm liniile din figură cu o presiune mai puternică Desenăm toate detaliile feței, clarificând natura naturii, evidențiind trăsăturile sale cele mai caracteristice О Introducerea tonului, mai întâi în general, apoi detalierea acolo unde este necesar О Subliniem primul plan Lucram bine pe toate zonele nasului pentru ca acesta sa iasa in prim-plan În termeni generali, conturăm mușchii gâtului Puteți arăta direcția genelor, evidențiați câteva dintre firele de păr ale sprâncenelor uman Reprezentarea figurii umane este o sarcină dificilă Înainte de a continua, este necesar să vă faceți cel puțin o idee generală despre structura întregului schelet și oasele individuale, mușchii și ligamentele atașate acestora, pielea și proporțiile figurii De asemenea, ar trebui să înțelegeți mecanica mișcării corpului uman Când desenați o figură nudă, este necesar să aveți la îndemână o carte de anatomie, deoarece cunoașterea structurii corpului uman este fundamentală pentru un artist care înfățișează natura nud complet Să desenăm o figură masculină goală, sprijinită pe un picior О Mai întâi, desenăm o axă de simetrie Îl împărțim în părți, deoarece, în medie, aceasta este de câte ori se încadrează înălțimea capului unei persoane în înălțimea totală a figurii Deși, în funcție de caracteristicile individuale ale structurii, înălțimea capului poate fi atât / cât și / din înălțimea totală О Facem semne ale liniei umerilor, șoldurilor, genunchilor Este important de știut aici că brațul de lungime medie ajunge la jumătatea șoldurilor, iar articulația cotului este la nivelul centurii Deoarece modelul nostru stă în picioare cu accent pe un picior, linia umerilor va fi îndreptată în sus, iar liniile șoldurilor și genunchilor vor fi îndreptate în jos © Pentru a înțelege mai bine cum să desenezi corect o figură umană, este util să-i desenezi scheletul Oferă artistului puncte de referință importante pe baza cărora se construiește atât un desen lung, cât și unul rapid al unei persoane О Pentru ca figura să nu se prăbușească și să aibă un suport, trebuie să trasați o linie dreaptă perpendiculară pe planul de sprijin Această linie va ieși din cavitatea jugulară și va traversa călcâiul piciorului piciorului de susținere Când se lucrează figura, este necesar să se descrie anatomic cu acuratețe mușchii care acoperă scheletul, deoarece, în funcție de mișcarea mușchilor, relieful corpului uman se modifică Este necesar să se arate cu exactitate direcția fiecărui mușchi, locurile de atașare a acestora la oase, suprapunerea unui mușchi cu altul După ce am conturat conturul general al figurii, elaborăm toate părțile sale mai detaliat Punctele de referință aici sunt centura scapulară, coatele, mușchii pectorali și abdominali, genunchii În ton, dezvăluim relieful corpului uman, subliniind trecerea de la o formă la alta Definim cele mai ușoare părți - acesta este pieptul și șoldurile Umbrim părțile corpului care intră în umbră - tibie și brațul stâng Exercăm genunchiul piciorului îndoit Pentru ca desenul să pară complet, ar trebui să desenați mâna brațului îndoit și piciorul cel mai aproape de noi și, de asemenea, să desenați o umbră care cădea Pentru a sublinia tensiunea în mușchi, trebuie să creșteți tonusul și linia DE LA AUTOR Figura din profil Să desenăm o figură feminină goală stând în profil Figura feminină diferă de figura masculină prin plasticitate mai mare, forme voluminoase și linii grațioase О Ca și în figura anterioară, începem cu o axă împărțită în părți În imaginea unei figuri de profil, linia coloanei vertebrale este foarte importantă Ea este cea care poate face dintr-un model atât o femeie frumoasă zveltă, cât și o bătrână cocoșată DE LA AUTOR О Desenând conturul figurii, determinăm părțile sale cele mai convexe: șolduri, piept, abdomen, găsim articulațiile umărului și șoldului În timp ce desenăm, ne concentrăm pe linia centrală, astfel încât imaginea să nu se prăbușească © În continuare, determinați direcția luminii Cele mai ușoare zone ale figurii vor fi umerii, omoplații și fesele Toate celelalte părți ale corpului: stomacul, picioarele etc - se vor estompa treptat în umbră Prezentăm această tranziție în ton În etapa finală, conturăm trăsăturile feței, partea umbră a părului și lucrăm la mână O trăsătură caracteristică a imaginii oricăror personaje de basm este stilizarea lor Trăsăturile antropomorfe ale feței și figurii umane pot fi foarte hipertrofiate (ochi prea mari, nas mic, cap mare etc ) În același timp, pot fi fantastice Desenarea personajelor din basme ajută la dezvoltarea fanteziei și a imaginației Anime Trăsăturile caracteristice ale personajelor benzilor desenate și ale filmelor de animație japoneze - așa-numitele anime - sunt copilăria lor exagerată și, în același timp, erotismul clar exprimat Doar ele se caracterizează prin ochi excesiv de mari în raport cu restul feței, aproape plângând În timpul desenului, ar trebui să i se acorde o atenție deosebită О Începem desenul în conformitate cu regulile generale de desen Conturăm îndoirea coloanei vertebrale, capul rotund caracteristic și piciorul îndoit € În continuare, desenați figura, conturați mâna, șuvițele de păr și ochii rotunzi © Cu o presiune mai puternică a creionului, desenăm conturul figurii fetei, lucrând prin faldurile fustei, șuvițe de păr, trăsături faciale caracteristice acestui gen cu o expresie plânsă pe ea R Când lucrați cu un geamăt, trebuie să țineți cont de caracteristicile specifice ale graficii unor astfel de personaje Nu există tranziții treptate de la întuneric la lumină Gradarea se realizează prin crearea de puncte de ton bine definite, cu diferite saturații micul personaj anime Să desenăm o figură de șoarece într-un stil tipic anime О Definim figura geometrică în care se încadrează mouse-ul - acesta este un pătrat Despre Conturăm capul cu urechi mari și trunchiul © Desenăm în detaliu fiecare detaliu al personajului, evidențiind ochii mari rotunzi de pe bot Despre ochii mari ai mouse-ului ne concentrăm și îi rezolvăm până la cel mai mic detaliu Personajele Disney O trăsătură caracteristică a personajelor din filmele de animație Disney sunt fețele drăguțe: un nas mic, ochi mari cu gene lungi, buze obișnuite și plinute În primul rând, aceste personaje sunt frumoase În ceea ce privește tonul, este, de asemenea, mai interesant să îl desenezi cu vopsele, deoarece aceste filme sunt caracterizate de pur, strălucitor, fără gradații de culoare În consecință, tonul nu va fi, de asemenea, împărțit puternic în tonuri medii și umbre Eroii basmelor rusești Trăsăturile caracteristice ale personajelor basmelor rusești sunt decorativitatea lor colorată, imprimeul popular Prin urmare, este mai bine să desenați astfel de personaje cu vopsele Înainte de a începe lucrul, este util să priviți ilustrațiile pentru basmele rusești ale celebrului artist I Ya Bilibin Pasiunea lui pentru istoria Rusiei Antice ne-a oferit multe ilustrații uimitoare Artistul și-a dezvoltat propriul stil special - decorativ, asemănător cu arta populară, ca un covor colorat Despre Înfățișarea lui Baba Yaga, trebuie să desenați cu un contur clar toate trăsăturile distinctive ale vrăjitoarei: părul curgător, un nas cu neg, un mortar (și ar trebui să se arate că este din lemn, adică să indice structura copacul) și, bineînțeles, o mătură A Deoarece în acest caz desenul este creat prin mijloace grafice, ar trebui să „reînvie” linia, adică, în unele locuri, o faceți mai groasă, iar în altele mai subțire Fiecare personaj de basm are o imagine unică Fiecare are propriul său caracter, care a fost inventat de artistul care a creat ilustrațiile pentru basm Încercați să vii cu propriul tău personaj și să devii autorul unei noi imagini DE LA AUTOR GLOSAR DE TERMENI O strălucire este o reflectare strălucitoare a luminii sau un punct de lumină Planul de imagine este un plan imaginar situat între artist și natură, pe care puteți obține o imagine liniară în perspectivă a acesteia din urmă dacă desenați prin el raze de la observator la punctele extreme ale obiectului observat și apoi conectați punctele de intersecția acestor raze cu planul unul față de celălalt Klyachka este un fel de gumă moale folosită în cazurile în care trebuie să ușurați tonul umbririi în desenele în creion Compoziție - distribuția obiectelor și figurilor în spațiu, stabilirea raportului dintre volume, lumină și umbră, pete de culoare etc Un șevalet este un suport pe care se așează o targă cu pânză, carton sau o scândură pentru opera artistului O schiță este o imagine generalizată realizată cu mijloace grafice minime și care reflectă cele mai caracteristice trăsături ale obiectelor și fenomenelor realității Natura este o mostră naturală, vie, din care se trag, fac poze etc Natura moartă - un gen de artă plastică - imaginea obiectelor neînsuflețite (lucruri, flori, fructe, alimente etc ); lucrare de acest gen O umbră este o umbră proiectată de obiectul reprezentat pe un plan Peisajul este un gen și o operă de artă plastică care înfățișează vederi ale naturii Perspectiva este o știință exactă care oferă o metodă de obținere pe un plan a unei astfel de imagini care să corespundă tipului de obiecte observate, determinând privitorul să aibă o idee corectă despre forma și locația acestora în spațiu O tabletă este o tablă cu hârtie de desen lipită de ea Penumbra - o nuanță rară, incompletă Reflex - o nuanță a culorii unui obiect care apare atunci când lumina reflectată de la un obiect vecin cade asupra acestui obiect Chiaroscurul - distribuția trăsurilor de lumină și umbre, pete ca mijloc de transmitere a volumului imaginii Umbră - locuri dintr-un desen, imagine (pete, linii etc ) care înfățișează zonele cel mai puțin iluminate ale ceva Punctul de fugă este un punct situat pe linia orizontului direct opus ochilor observatorului, în care converg toate liniile paralele care se îndepărtează de observator Un studiu este o operă de artă făcută, de regulă, direct din natură Este studiul, dezvoltarea de către artist a oricărui motiv pictural anume Adesea, un studiu este un material pregătitor pentru o lucrare mare, serioasă, dar adesea are și un sens independent 